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Wertebildung, Sicherheit im Netz, kreativer
Umgang mit analogen und digitalen Medien,
geschlechtsspezifische, intergenerationelle
und inklusive Ansdtze — diese Liste fiihrt
ein breites Spektrum an Projekten, Netz-
werken und Initiativen auf, die mit unter-
schiedlichen Methoden und Themen die
Medienkompetenzférderung von Kindern,
aber auch ihrer Eltern und Pddagogen

im Blick haben. Diese Zusammenstellung
aktueller Projekte will neben einem Uber-
blick der vielfdltigen Angebote vor allem
Anrequngen bieten fiir die Praxis.

Ernghrung, Fotografie und Cyanotypie
Ein fotopadagogisches Projekt mit
Grundschiilern

Rund um das Thema ,Gesunde Ernahrung und
Fotografie” gestalteten Lehrer der vierten Klas-
sen an der Tumblinger Grundschule in Miinchen
zusammen mit Kulturpddagogen von www.foto-
paed.de einen viertagigen Workshop, in dem sich
die Kinder mit Ernahrung, Fotografie, Optik, Physik
und Bildbearbeitung beschaftigten.

Am ersten Tag entdeckten die Kinder die Grund-
lagen der Fotografie und bastelten ihre eigene
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18 Kurzportaits aus der padagogischen

Praxis

Camera Obscura. Dieser Zauberkasten, in dem
man die Welt spiegelverkehrt und auf dem Kopf
stehend sieht, faszinierte alle sofort. Am zweiten
Tag wurde Aquarellpapier mit Cyanotypie-Chemie
beschichtet. So entstand lichtempfindliches Solar-
papier, auf das die Kinder Lebensmittel legten und
kreativ kunstlerische Fotogramme hervorzau-
berten. Zudem fertigten sie am PC Negative von
den Digitalfotos der zuvor gebastelten Lebensmit-
telmannchen an. Der dritte Tag bildete den Hohe-
punkt des Projektes: Die Kinder belichteten die von
ihnen selbst hergestellten Negative auf dem zuvor
beschichteten Papier im Sonnenlicht! Nach ein paar
Minuten schon hielten sie die Resultate in den Han-
den: Wunderschone ,Blaudrucke™ ihrer Lebens-
mittelméannchen! Mit den Fotogrammen, den Nega-
tiven und den Cyanotypien gestalteten die Schiler
am vierten Tag Plakate, die zum Abschluss anderen
Schulklassen présentiert und in der Schule ausge-
stellt wurden: Ungewdhnliche und ungewdhnlich
schone Kunstwerke, Bilder, denen man die Freu-
de beim Machen ansieht und die zeigen, dass es
funktioniert, Fotografie und gesunde Ernahrung
zusammenzubringen.

Kontakt Oliver Spalt, Franz-Marc-Str. 32, 82431
Kochel, (0)8851/220344, mail@fotopaed.de, www.

fotopaed.de
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Durch das Gestern ins Heute geblickt
Ein intergenerationelles Wahrnehmungsspiel
Im Jahr 2012 setzte die SK Stiftung Kultur in Kéln
einen neuen Schwerpunkt im Medienkunstver-
mittlungsprojekt Kopf einschalten... und do it your-
selfl: Enkel- und GroBRelterngeneration standen im
Fokus! Mit digitaler Fotokamera, Bastelmaterial
und historischen Fotografien erkundeten die jun-
gen und &lteren Menschen in diesem Medienkunst-
workshop das Kéln von gestern und heute und
gestalteten Fotocollagen, die einen gemeinsamen
neuen Blick auf die Kélner Altstadt zeigen und neue
Geschichten tber die Orte von heute und damals
erzéhlen. Durchgefiihrt wurde das Projekt an einem
Maiwochenende in Kéln mit den Medienkinstle-
rinnen Tessa Knapp und Kerstin Ergenzinger.

Die Generationentandems (Teilnehmer bis 13 Jahre
und &ltere Teilnehmer ab 50 Jahre) verglichen die
Stadtansichten anhand von kiinstlerischen Foto-
grafien des friheren Kolns von August Sander,
Lotte Laska und Barbara Klemm: Was hat sich ver-
andert? Was ist gleich geblieben? Wo ist wohl die
Palme hin, die sich in der Fensterscheibe spiegelt?
WeiB Oma etwas Uber den Kaiserhof in der Salo-
monsgasse? Die Baume auf dem Neumarkt sind
gewachsen, sind die aber alt! Die beiden Generati-
onen entdeckten dabei nicht nur neue Sichtweisen
auf ihre Stadt, sondern auch ihre unterschiedlichen
Fahigkeiten und Erfahrungen genauso wie Gemein-
samkeiten: Was kann ich vom anderen lernen?
Beim .Basteln” der Fotocollagen verwendeten die
Jung-Alt-Tandems historische Fotografien, aus-
geschnittene Papp-Pfeile, Schablonen, Scheren-
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schnitte, stellten Szenen oder Gesten nach. Die
digitale Fotokamera fing dabei die spielerisch ver-
dnderte Vergangenheit und Gegenwart, Erinne-
rungen und gemeinsame Neuentdeckungen ein.
Kontakt SK Stiftung Kultur der Sparkasse KolnBonn,
Birgit Hauska, Nina Waibel, Kulturelle Bildung/Ver-
mittlung, Medienkunst und Film, 0221/88895107

www.sk-kultur.de/medienkunst/vermittlung

generationen/wahrnehmung/, www.sk-kultur.de/
medienkunst

Game over

Computerspiele in die Realitat Ubertragen
Wenn Computerspiele zum Thema einer Ferienaktion
werden, ist die Begeisterung der jingeren Gene-
ration ins Gesicht geschrieben. Uber eine Woche
trafen sich daher Kinder und Jugendliche im Alter
zwischen zehn und zwdlf Jahren téglich fir ein
paar Stunden, um ein Computerspiel in die Realitat
zu Ubertragen. In Sprockhdvel konnten die Jungen
und Madchen Computerspiele ausprobieren, um
Spielszenen anschlieBend in einer Turnhalle krea-
tiv umzusetzen und nachzuspielen. Daftir konnten
die Teilnehmenden einzelne Abschnitte frei wah-
len und sich Uberlegen, wie und womit diese real
werden kénnten. Dafiir wurden die einzelnen Ideen
als Entwdrfe und Ideen zu Papier gebracht. Nach
und nach verschmolzen die einzeln aufgebauten
Spielszenen zu einem groBen Parcours, der neben
klassischen Jump'n’Run-Elementen auch Rétsel
und andere Geschicklichkeitsprifungen enthielt.
Wahrend der gesamten Zeit hatten die Teilneh-
menden die Mdglichkeit, an der Konsole zu spielen,
den Parcours aufzubauen und auszuprobieren. Am
Ende der Aktion konnten sich auch Familienange-
horige und Freunde der Teilnehmenden kletternd,
rennend und springend ausprobieren und sich so
unter Beweis stellen.

Das Projekt wurde zuletzt 2007 durchgefiihrt. Das
ComputerProjekt Kdln steht Interessierten gerne
als Kooperationspartner zur Verfiigung.

Kontakt ComputerProjekt Koln e V., Marzellenstr. 43a,
50668 Koln, 0221/677741920, info@spieleratgeber-

nrw.de

Initiative Eltern und Medien
Elternabende zur Medienerziehung

Wie viel Fernsehen darf sein? Wann ist mein Kind
reif fir PC und Internet? Fordern Computerspie-
le die kindliche Entwicklung? Was machen meine
Kinder im Netz? - Das sind einige der Fragen und
Themen, die Eltern im Zusammenhang mit Medi-
en bewegen. Mit der Initiative Eltern+Medien bietet
die Landesanstalt fur Medien Nordrhein-Westfalen
(LfM) Schulen aller Schulformen, Kindertagesein-
richtungen sowie anderen Einrichtungen in Nord-
rhein-Westfalen die Durchfiihrung von Elterna-
benden an, auf denen Themen wie .Frihkindliche
Mediennutzung”, .Handy und Internet”, .Compu-
ter- und Konsolenspiele” unter der Moderation
qualifizierter Medienpadagoginnen und -p&dago-
gen behandelt werden. Die Initiative unterstitzt
die interessierten Einrichtungen bei der Planung
und Organisation der Elternabende, sie vermittelt
medienpédagogisch geschulte Referentinnen und
Referenten, Ubernimmt die Honorarkosten und
sorgt auf den Elternabenden fiir die Bereitstellung
vertiefender Informationsmaterialien. Da in Nord-
rhein-Westfalen eine Vielzahl von Institutionen
existiert, die Elternarbeit anbieten und tber ent-
sprechende personelle wie raumliche Ressourcen
verflgen, hat die LfM inzwischen 27 dieser Ein-
richtungen als Kooperationspartner der Initiative
Eltern+Medien gewonnen. Sie alle stellen Referen-
tinnen und Referenten zur Verfiigung, die nach dem
Leitbild der Initiative Eltern+Medien zu medienpa-
dagogischen Themen qualifiziert werden, um auf
dieser Basis in ihren Einrichtungen selbst Elterna-
bende anzubieten.

Kontakt Landesanstalt fiir Medien NRW, Rainer Smits,
Zollhof 2, 40221 Disseldorf, 0211/77007-167,

www.elternundmedien.de

HorensWert

Wertebildung in Kindereinrichtungen und Schule
Das Konzept HorensWert wurde von der Akademie
Kinder philosophieren im bbw e.V. gemeinsam mit
der Stiftung Zuhoren entwickelt. Abstrakte Werte
wie Toleranz, Solidaritat oder Gerechtigkeit wer-
den fur Kinder erlebbar und nachvollziehbar, um
Grundlage fur ihr Handeln zu bilden. Dazu nutzt
HorensWert drei Elemente: das Zuhdren, das phi-
losophische Gesprach und das Handeln: Was ist
echte Freundschaft? Wann ist etwas ..perfekt"?

Was ist Toleranz? Die Kinder horen Geschichten
und spielen Zuhdrspiele, in denen sie dem Wert
begegnen. Sie flhren philosophische Gesprache
Uiber den Wert, was eine tiefe inhaltliche Auseinan-
dersetzung und das Erkennen seiner Dimensionen
ermaglicht. Dadurch fallt es leichter, Bezige zum
eigenen Leben herzustellen.

Die Erzieher und Lehrerinnen begleiten die Kinder
bei diesem Prozess, werten das Gesagte jedoch
nicht. Das Erleb- und Hérbarmachen von Werten
im Anschluss ermoglicht den Kindern, die Erkennt-
nisse auf eine kreativ-schopferische Art auszu-
driicken. So werden beim Versuch, ein .gerechtes”
Musikstick zu komponieren, unterschiedliche
Interpretationen des Begriffs Gerechtigkeit offen-
sichtlich. Gemeinsames Singen und Musizieren mit
Kindern und Eltern l&sst den Wert Gemeinschaft
lebendig werden. In HérensWert-Gruppen entsteht
ein Klima, das die Kinder dartiber hinaus Werte
unmittelbar erleben lasst: Wer jemandem zuhért,
erweist diesem Gegenuber Achtung und Respekt.
Wer im philosophischen Gesprach fremde Gedan-
ken und Standpunkte anderer erféhrt, diese dann
aber nicht bewertet, sondern sachlich hinterfragt,
der lebt und erlebt Toleranz. Wer gemeinsam mit
den anderen handelt, erfahrt Gemeinschaft und
manchmal auch Verzeihen und Versshnung.
Kontakt Akademie Kinder philosophieren im bbw
eV., Katharina Bralo-Zeitler, 089/44108529, bralo-
zeitler.katharina@kinder-philosophieren.de
Stiftung Zuhoren, Judith Schonicke, Bayerischer
Rundfunk Bildungsprojekte, 089/590041252,
Judith.Schonicke@br.de, wwwikinder-philosophieren.
de, www.stiftung-zuhoeren.de

How to zine

Haptische Medienarbeit mit Jungen

Die SK Stiftung Kultur bietet Kindern und Jugend-
lichen mit dem Modell-Projekt ,Kopf einschalten
und do it yourself” sowohl in Kooperation mit K&l-
ner Schulen als auch in Form von frei ausgeschrie-
benen Workshops vielféltige Formen der Medi-
enkunstvermittlung an. Das Jahr 2011 fand z.B.
mit Jungen der siebten Klasse der Lise-Meitner-
Gesamtschule in K&ln Porz statt, in dem Zwolf- bis
Vierzehnjshrige analoge Medien (Scherenschnitt,
Spriih-, Stempel- und Basteltechniken) und digitale
(Fotografie, Computer mit Photoshop) zur kiinstle-
rischen Produktion nutzten. Durchgefiihrt wurde
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der Workshop von Medienkinstlern aus Kéln. Zines
sind Magazine, die selbst gemacht, selbst publiziert
und in kleinen Auflagen nonprofit vertrieben wer-
den und vielfaltige Themen in unterschiedlichsten
Formaten behandeln. Die Herstellung eines Zines
erlaubt einen schnellen, spielerischen Einstieg. Fur
ein einfaches Zine braucht man lediglich alte Maga-
zine/Zeitungen, Papier, Schere und Kleber. Neben
der Collage-Technik gibt es noch andere experi-
mentelle Arbeitsweisen, wie Montage-, Cut-and-
Paste- oder Crossreading-Techniken. Diese lassen
sich einfach anwenden und bringen Unberechen-
barkeit und Zufall ins Spiel. Es ergeben sich fort-
laufend neue Inhalte, und die nicht-optimierten und
nicht-standardisierten Texte und Layouts Uberra-
schen mit einer ganz eigenen Asthetik. Es wurden
u. a. individuelle Gummistempel hergestellt und
damit eine grundlegende Druck- und Kopiertechnik
erfahrbar gemacht.

Kontakt SK Stiftung Kultur der Sparkasse KélnBonn,
Birgit Hauska, Nina Waibel, Kulturelle Bildung/
Vermittlung, Medienkunst und Film
www.sk-kultur.de/medienkunst/vermittlung /how

to_zine, www.sk-kultur.de/medienkunst

KameraKinder: Fotopraxis NRW
Netzwerk fotopadagogischer Einrichtungen
Mit Fotos ldsst sich die Zeit festhalten, tber ein
Ereignis bildlich berichten oder eine Geschichte
erzéhlen. FUr interessante Fotos braucht man kei-
ne teuren Kameras, sondern vor allem Neugier und
Lust am Ausprobieren. Deshalb eignet sich Foto-
grafie hervorragend fur einen einfachen Einstieg in
die aktive Medienarbeit in Schule und Freizeit.

An alle Kinder von sechs bis zwdlf Jahren wie auch
an Pddagogen wenden sich zahlreiche Angebote
des kindgerechten Fotoportals KAMERAKINDER.
Mit dem Kinderfotopreis NRW und dem Netz-
werk NRW Fotopraxis fordert KameraKinder ins-
besondere die fotopadagogische Arbeit in Nord-
rhein-Westfalen. Das Netzwerk fotopddagogisch
interessierter Partnereinrichtungen in Nordrhein-
Westfalen hat sich zur Aufgabe gemacht, gemein-
sam das Basismedium Fotografie zu befligeln und
durch Austausch, Fortbildung und Aktionen vor
Ort neue schopferische Chancen ausloten. Fort-
bildungen zum Thema .Méarchenhaft inszenieren”
und .Mit Kindern fotografieren” wie auch der Foto-
preis NRW mit seinem Sonderthema des NRW-
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Wettbewerbs .Meine Helden und Lieblinge” gaben
vielféltige Impulse fur zahlreiche Fotoprojekte mit
Kindern in verschiedenen Stadten Nordrhein-West-
falens. Ergebnisse sind zu bewundern in der Rubrik
www.kamerakinder.de/nrw-fotopraxis.html
Folgende Einrichtungen prasentieren ihre Arbeit
auf Kamerakinder: Akki, Disseldorf; Alte Feuerwa-
che, Kaln; Creativwerkstatt, Herten; JKS Bleiberger
Fabrik, Aachen; Kreativitatsschule Bergisch Glad-
bach; LAG Kunst und Medien NRW, Raesfeld; Die
Welle, Remscheid; U2 Kulturelle Bildung im Dort-
munder U

Kontakt KameraKinder, c¢/o jfc Medienzentrum,
Sabine Sonnenschein, Hansaring 84-86, 50670 Koln,
0221/13056150, info@kamerakinder.de,

www.kamerakinder.de

Kinderfilmuniversitdt Babelsberg
Angebote fir die jingsten Filmstudenten

Die Hochschule fir Film und Fernsehen .Kon-
rad Wolf" hat als wichtige Kultur- und Medienin-
stitution der Hauptstadtregion im Wintersemester
2007/2008 erstmals eine Filmuniversitat fur Kin-
der eingerichtet, europaweit das erste Projekt die-
ser Art. Kinder im Alter von neun bis zwo6lf Jahren
werden spielerisch in ein- bis zweistiindigen Vor-
lesungen mit den Grundlagen des Filmemachens,
mit Filmsprache und Filmtechnik vertraut gemacht.
Filmbeispiele, praktische Ubungen und Diskussi-
onen mit den Kindern sind dabei fest in die Vortrage
integriert, um den Stoff besonders anschaulich zu
vermitteln und der altersbedingt eher geringeren
Aufmerksamkeitsspanne der Zuhdrer und Zuhdre-
rinnen entgegenzukommen.

Die Kinderfilmuniversitat bietet ihren jungen Stu-
dierenden die Mdglichkeit, Film als Ausdrucks- und
Kommunikationsmedium zu begreifen, Film als Bil-
dungsgut und Kino als Bildungseinrichtung wahr-
zunehmen und zu erleben, Film als kiinstlerisches
Handwerk und kreativen Prozess zu erfahren und
schlieBlich Filmproduktion als mogliches Berufs-
feld kennenzulernen. Damit ist die Vermittlung von
Medienkompetenz ebenso verbunden, wie die For-
derung des kreativen und kinstlerisch engagier-
ten Nachwuchses. Aufgrund des groBen Echos,
das die Kinderfilmuniversitat im ersten Jahrgang
bei ihrem Publikum hervorrief, baute die HFF das
erfolgreiche Konzept aus. Im Jahr 2011 erhielt die
Kinderfilmuniversitat Babelsberg mit dem Dieter
Baacke Preis eine besondere Anerkennung.
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Kontakt Hochschule fiir Film und Fernsehen ,,Konrad
Wolf *“, Leitung: Prof. Dr. Claudia Wegener, Koordina-
tion: Arne Briicks, M.A., Marlene-Dietrich-Allee 11,
14482 Potsdam, 0331/6202134, kinderfilmuni@
hft-potsdam.de, www.kinderfilmuni.de

Kinder kriechen durch die Réhre
Modellprojekt zur Medienerziehung in Kita
und Grundschule

Das Modell besteht aus sieben aufeinander aufbau-
enden Einheiten, die jeweils ca. 45 Minuten dauern.
In spielerischer und kindgerechter Form lernen
Vorschulkinder und Schulanfanger dabei den Bild-
schirm als Ort fiir Aktionen kennen und erleben,
dass das Fernsehen ein gestaltetes und gestalt-
bares Medium ist.

Nach dem Einstieg tber ihre Lieblingssendungen,
zu denen die Kinder Bilder malen oder Fotos aus
Programmzeitschriften fur eine Wandzeitung aus-
geschnitten haben, wird der Frage nachgegangen,
wie die Bilder ins Fernsehen gelangen. Zuerst fin-
det ein Puppenspiel in einem ausgeschlachteten
Fernsehgehduse statt, dann spielen die Kinder
selbst bekannte Fernsehfiguren .im Bildschirm”
nach. Die Aktionen werden von einer Videokame-
ra aufgezeichnet. Beim néachsten Treffen wird den
Kindern anhand der Videoaufzeichnungen gezeigt,
dass Bilder Abbildungen sind und Zeit festhalten.
Zur Verdeutlichung haben die Kinder ihre eigenen
Babyfotos von zu Hause mitgebracht und kleben sie
neben ihre gerade aufgenommenen Digitalfotos.
Doch wie kommen die Bilder in Bewegung? Ein
Computerspiel zur Entstehung der Sendung mit
der Maus, das Basteln eines eigenen Streifen- oder
Daumenkinos und die Betrachtung von Filmstrei-
fen zeigen den Kindern, dass ein Film aus vielen
Einzelbildern besteht.

Indem die Kinder Geschichten erfinden, zu denen
sie Bilder malen und Gerdusche dazu aufnehmen,
erleben sie, wie durch die Kombination von Bild und
Ton Wirkung im Film erzielt wird. Mit einer Video-
kamera und einem digitalen Bildmischer konnen
die Kinder hinter Filmtricks blicken, die sie aus dem
Kino oder Fernsehen kennen. Kinder werden weg-
und hergezaubert, begegnen sich selbst oder wer-
den vergroBert und verkleinert. Dabei wird deut-
lich, dass man Bilder nachtraglich verandern kann.
Dariber hinaus setzen sich die Kinder wahrend
dieser Einheit verstarkt mit ihrem eigenen Abbild
auseinander.
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Kontakt MSA — Medienstelle Augsburg des JFF, Jo
Graue, Willy-Brandt-Platz 3, 86153 Augsburg, +49(0)

8213242909, www.medienstelle-augsburg.de

Kinder machen 3D-Fotos

Ein dreidimensionaler Ferienpass-Tag

in Grinwald

Der Freizeitpark in Grinwald bei Minchen ist vol-
ler interessanter Motive: Statuen, FuBballtore, ver-
wunschene Bidume, vertrdaumte Steinmauern...
Acht Kinder im Alter von zehn bis zw6lf Jahren
machten sich einen Tag lang auf, diese in 3D-Bil-
dern festzuhalten.

Im Rahmen des Ferienpassprogramms, organi-
siert von der Nachbarschaftshilfe Grinwald und
dem Griinwalder Freizeitpark, steckte der Kultur-
padagoge Oliver Spalt die teilnehmenden Jungen
und Madchen mit dem 3D-Foto-Virus an. Er erklar-
te ihnen die Grundlagen der digitalen Fotografie
und zeigte ihnen, wie sie mit ihrer mitgebrachten
Kompaktkamera zwei Fotos von dem gewinschten
Motiv machen sollten. Diese wurden dann mit einer
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speziellen Software zu einem 3D-Bild zusammen-
gefligt. Mit einer 3D-Brille konnte man in die raum-
liche Tiefe des Bildes eintauchen. Beeindruckend
war, wie genau die Madchen und Jungen ihre
Umgebung wahrnahmen und mit wie viel Ausdauer
und Motivation sie sich auch an komplizierte Auf-
nahmen wagten.

Die schonsten Bilder konnten die Teilnehmer gleich
mit nach Hause nehmen Die Kinder waren faszi-
niert, wie schnell sie die ndtigen Techniken gelernt
hatten. Ubrigens: Das 3D-Programm Stereophoto-
maker ist als kostenloses Download erhéltlich.
Kontakt Oliver Spalt, Franz-Marc-Str. 32, 8243 1 Kochel,
08851/220344, mail@fotopaed.de,

www.fotopaed.de

Mit Eltern - Fir Eltern

Ein arabisches Medienprojekt

Mit dem Modellprojekt wendet sich der Arbeits-
kreis Neue Erziehung e.V. an arabische Eltern mit
Kindern im Vor- und Grundschulalter. Das im Sep-
tember 2012 ausgelaufene dreijahrige Projekt wur-
de vom Bundesamt fiir Migration und Flichtlinge
(BAMF) im Auftrag vom Bundesministerium des
Innern (BMI) geférdert und hatte einen Beirat, der
sich aus Vertretern von Politik, Medien, Wissen-
schaft und der arabischen Community zusammen-
setzt. Ziel war es, Impulse hinsichtlich der Uber-
mittlung zentraler Botschaften zu geben, bei der
Wahl der Medien und der Ansprache der Eltern zu
unterstiitzen sowie die Vernetzung und Verbreitung
der Materialien zu férdern.

Unter der Beteiligung des Beirats wurden zielgrup-
penspezifische Materialien (Print, Audio, Video)
bzw. Erziehungstipps fir Migrantenfamilien aus
dem arabischen Sprachraum erstellt, die anschlie-
Bend mit Eltern erprobt wurden. Lebensrealitat



und Migrationserfahrungen wurden bei der Erstel-
lung der Medien stets berticksichtigt . Die Erzie-
hungstipps beinhalteten:Themen der physischen,
psychischen und sozialen Entwicklung des Kindes,
die Beziehungen der Familienmitglieder unterei-
nander und die familidren Aushandlungsprozesse
zwischen den Bedirfnissen und Interessen von
Kindern und Eltern. Die Angebote und Ergebnisse
in arabischer und deutscher Sprache finden sich
auf der Webseite www.a4k.de.

Kontakt Heike Buhlmann, Arbeitskreis Neue Erziehung
eV., Hasenheide 54, 10967 Berlin, 030/259006-21

Meilensteine der Filmgeschichte
Medieninformatik fir Kinder

Mit Playstation Reality schaffen wir Spielrdume,
in denen Uber kinstlerische Mittel eine Auseinan-
dersetzung mit den Medientechnologien und deren
rasanter Entwicklung stattfindet. Die Schiler sind
Experten in der Nutzung ihrer digitalen Welten -
wir stellen unser Fachwissen und Engagement zur
Verftigung. In all unseren Projekten ist die digitale
Technik zentrales Thema der Arbeit, nicht nur Aus-
drucksmittel und Werkzeug.

In Meilensteine der Mediengeschichte wagen wir
einen vereinfachten Blick unter die .Deckelhaube”
einiger Gerate. Mit unserer Mediengeschichte ent-
decken die Kinder das Ineinandergreifen der Tech-
nologien, so wird die Méglichkeit erkennbar, auch
aktivin deren Gestaltung eingreifen zu konnen. Wel-
che Kette von Erfindungen und Entdeckungen war
z. B. notwendig, um das Kino zu entwickeln? Gibt
es einen Menschen, der den Computer erfand?
Funktionsweisen von (digitalen) Ubertragungsmecha-
nismen werden entschlisselt und kénnen fur weitere

Entdeckungen praktisch angewandt werden.
Playstation Reality arbeitet mit einem grofen Fun-

dus an Modellen und Nachbauten, die von den Kin-
dern montiert, ausprobiert, mit Bildern bestuckt
werden konnen oder begehbar sind. Dartber hi-
naus sind zahlreiche Experimente, Planspiele, Si-
mulationen und Materialien verfligbar, die sich von
jedem Lernbegleiter und an jedem Ort durchfiihren
lassen!

Das Codieren einer digitalen Information l&sst sich
mit der Aufstellung aller Mitschuler begreiflich
machen, das Prinzip der Laterna Magica mit bemal-
ten Dias erfahren, das Senden tber einen E-Mail-
Verteiler mit langen Seilen darstellen usw.
Kontakt Playstation Reality — Medieninformatik fir
Kinder, Friederike Sommerfeld/Michael Walter (Ber-

lin), www.playstationreality.de

Mini-Drehbuchwettbewerb

Aktion auf dem Portal Kinderfilmwelt

Kénnen Kinder im Alter von 6 bis 12 Jahren ihr
eigenes Drehbuch zu einem Fantasy-, Western-
oder Piratenfilm schreiben? Dies wollten die Mitar-
beiterlnnen des Kinder- und Jugendfilmzentrums
in Deutschland, KJF, wissen und schrieben einen
Drehbuchwettbewerb auf ihrem ersten multime-
dialen, kostenlosen und werbefreien Informations-
und Lernplattform www.Kinderfilmwelt.de aus.
Der Wettbewerb richtete sich sowohl an Einzel-
personen, als auch an Schreibgruppen. Im Inter-
net standen den Nachwuchsautoren kindgerecht
aufbereitete Materialien und Tipps zur Verfiigung.
Leitfragen, Bildmaterial und eine Schreibvorlage
regten die Kinder zum kreativen und szenischen
Schreiben an. Das KJF war uberrascht tber die
zahlreichen, fantasievollen Einsendungen, aus der
eine Jury die drei besten Mini-Drehbicher aus-
wahlte. Die Gewinnbeitrage konnen auf dem Portal
bewundert werden.

Kontakt Kinderfilmwelt, c/o Kinder- und Jugend-
filmzentrum, Natalia Wiedmann, Kiippelstein 34,

42857 Remscheid, www.Kinderfilmwelt.de, www.

kif.de

Multimediacamp

Probieren, experimentieren, diskutieren
Beim Multimediacamp setzen wir uns mit dem Ein-
satz und den Maglichkeiten mobiler Endgeréate aus-
einander, probieren diese aus und experimentieren
damit in kleinen Gruppen. In verschiedenen Work-
shops tauchen wir in die Welt des Netzes ein und

PROJEKTPOOL

testen neben den mobilen Mdglichkeiten auch, was
fur welche Altersgruppe geeignet ist und welche
Begleitung hilfreich oder auch notwendig ist. Kinder
und Interneteinsteiger bekommen im Rahmen des
Camps die Gelegenheit einen Internetfihrerschein
zu machen. Wir gehen nicht nur praktisch mit den
Geraten um, sondern denken auch kritisch dartiber
nach, wie unsere Erlebnisse in der virtuellen Welt
unseren Alltag beeinflussen. Zum Ausgleich gibt
es jeden Tag verschiedene Sportangebote drinnen
und draufen, so dass auch die Bewegung nicht zu
kurz kommt.Bei allen Angeboten stehen Fachleute
der Kooperationspartner Aktion Jugendschutz, des
Evangelischen Medienhauses, sowie der Fachstelle
Medien der Di6zese Rottenburg-Stuttgart beratend
und begleitend zur Seite.

Kontakt Evangelische Akademie Bad Boll, Medien-
camp, Akademieweg 11, 73087 Bad Boll

www.ev-akademie-boll.de

Siehste Tone?! Horste Bilder?!
Medienprojekte an Férderschulen in Hessen
Handlungsorientierte, medienpraktische Projekte
fur Kinder und Jugendliche mit Behinderung sind in
der medienpadagogischen Landschaft noch immer
eher die Ausnahme. Dabei bietet die praktische
Medienarbeit gerade auch behinderten Kindern und
Jugendlichen ausgezeichnete Moglichkeiten, ihre
besondere Lebenssituation darzustellen, sich aktiv
auszudricken und an der Gestaltung der medialen
Wirklichkeit teilzunehmen.

Bereits seit 2005 fuhrt der Blickwechsel e.V., Ver-
ein fur Medien- und Kulturpadagogik, im Auftrag der
LPR Hessen medienpraktische Projekte an Forder-
schulen in Hessen durch. Neben der technischen
Handhabung lernen die Schiler und Schilerinnen
an funf halben Tagen die dramaturgischen Gestal-
tungsmittel der jeweils eingesetzten Medien ken-
nen und nutzen sie fur die Umsetzung ihrer eige-
nen Themen. Dabei machen sie alles selbst, von der
Idee Uber die Umsetzung bis hin zur Prasentation
des fertigen Produkts vor Publikum oder in einem
der .Offenen Kandle” und erfahren sich selbst als
Produzenten und nicht nur als Konsumenten.

Die Lehrer und Lehrerinnen werden intensiv in die
Projektarbeit eingebunden. Durch eine eintégige
Schulung im Vorfeld der Projekttage werden Pro-
jektziele und -inhalte vermittelt.

Um angestoBene Prozesse jedoch auch langfri-
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stig weiterfuhren zu konnen, erhalt das Projekt seit
2010 eine Forderung des Hessischen Kultusmini-
steriums, die den teilnehmenden Schulen in Form
von technischer Ausstattung zu gute kommt.

Kontakt Telke Reeck, Blickwechsel eV., GauBstra3e

2a, 37083 Gottingen, www.blickwechsel.org

Little Big Circus

Videospiele im Zirkus

Das Projekt bringt Videospiele in den Zirkus und
lasst dabei die Grenzen zwischen virtueller und
realer Welt verschwimmen. Die Teilnehmer tber-
legen sich ein Thema und Kunststlicke fur eine
Zirkusvorftihrung. Diese setzen sie in zwei abge-
stimmten Gruppen um. Die eine Gruppe ibt z. B.
das Springen durch einen .Feuerreifen”. Die zwei-
te Gruppe erstellt im Videospiel Little Big Planet
eine Feuergrube und probt deren Uberquerung mit-
tels Seilen. Gemeinsam werden diese und andere
Kunststticke parallel auf der Zirkusbiihne und auf
einer Leinwand dahinter live aufgeflhrt.

Die teilnehmenden Kinder und Jugendlichen be-
schaftigen sich auf kreative und spielerische Weise
mit ihrer virtuellen und realen Identit&t. Ihre sozi-
alen Fahigkeiten werden durch die von Zirkus- und
Medienpéddagogen unterstiitzte Gestaltung einer
eigenen Zirkusnummer im Team gestarkt. Das Spiel
Little Big Planet eignet sich fiur das Projekt durch
seine Zirkus-Asthetik und Bewegungsformen und
die Mdglichkeit, gemeinsam selber Umgebungen
zu gestalten. Little Big Circus wurde im Rahmen
des Mitmachzirkus' .Zirkuslust” fir Kinder ab acht
Jahren entwickelt und von den Mediengeldern der
Stadt Muinchen finanziell unterstutzt.

Kontakt tausendMedien, www.tausend-Medien.de

Wilhelm Hale StraBBe 53c, 80936 Miinchen, 0179/
2951979, u@ulrichtausend.com

Spielen in der Stadt eV., Saarstrafle 7, 80797 Miin-
chen, 089/52300695, info@spielen-in-der-stadt.de,

www.spielen-in-der-stadt.de

Ein Mann ist ein Mann,
wenn er handwerklich
hegabt ist?

02.2012

snnze3alSsoennnZoussneiBnnnnansinnn

Webklicker

Internetprojekt fir mehr Sicherheit im Netz
Das Internetprojekt Webklicker — Wir klicken cle-
ver! richtet sich an Schiler und Schlerinnen der
5.und 6. Klasse aus Hessen und setzt sich mit dem
sicheren Surfen im World Wide Web auseinander.
Diese Zielgruppe startet gerade, sich auf sozi-
alen Plattformen und in Chatrdumen im Internet
zu bewegen. Aufklarung und Sensibilisierung im
Umgang mit Preisgabe personlicher Daten, Tipps
sowie Moglichkeiten der sicheren Nutzung dieser
Plattformen stoBen somit auf grofes Interesse und
kénnen direkt angewendet werden. Innerhalb zwei
kompakter Projekttage erwerben die Schiler Wis-
sen und Kompetenzen rund um die Welt des Mit-
machnetzes Web 2.0, wie sie es fur Schule und
personliche Interessen nutzen und Gefahren ver-
meiden kdnnen.

Das Projekt widmet sich zudem der brisanten
Thematik des Cybermobbing. Gemeinsam mit
den Schilern werden Vereinbarungen und Stra-
tegien gegen Mobbing im Internet Gberlegt. Um
einen umfassenden, langfristigen Erfolg des Pro-
jektes zu gewabhrleisten, liegt ein besonderes
Augenmerk auch auf den Lehrkréften und Eltern.
Durch eine integrierte Lehrerfortbildung erhalten
die Lehrer Kenntnisse im selbststandigen Auf-
bau und der Gestaltung einer Webseite. Neben
einer Préasentation der Projektergebnisse im Rah-
men einer Elternveranstaltung erhalten die Eltern
zusétzliche Informationen zum Thema Sicherheit
im Netz. Webklicker wird bereits seit vielen Jah-
ren erfolgreich von der Hessischen Landesanstalt
fur privaten Rundfunk und neue Medien (LPR Hes-
sen) angeboten und von den Medienp&dagogen von
medienblau durchgefihrt.

Kontakt LPR Hessen, Frau Bischoff/Frau Kuhnert,
Wilhelmshoher Allee 262, 34131 Kassel, Tel. 0561/
93586-0, Ipr@lpr-hessen.de

PROJEKTPOOL

Eine Frauw ist eine Frau,

wenn sie ifin Fobiby
mit dex Familie verbindet?
02.2012
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Wann ist ein Mann ein Mann?

Ein Kalenderprojekt zur ldentitatsfindung
Dieses fotopadagogische Kalenderprojekt fiir das
Jahr 2012 Wann ist ein Mann ein Mann - Wann ist
eine Frau eine Frau zeigt 24 Portraits mit 24 beglei-
tenden Fragestellungen zum Thema Identitatsfin-
dung Jugendlicher mit Migrationshintergrund.

In Kooperation zweier Einrichtungen in Lippstadit,
dem Treff am Park (Sozialdienst Katholischer Man-
ner) und der Pestalozzi Forderschule, trafen sich
acht Jungen und zehn M&dchen im Alter von 11 bis15
Jahren Uber ein halbes Jahr Woche fiir Woche, um
sich in Gruppenarbeit Uber Rollenerwartungen, Kli-
schees und das Fremd- und Selbstbild auszutau-
schen. Ziel war es, vorherrschende Stereotype
herauszufinden, um im zweiten Schritt auf dieser
Grundlage Entwicklungspotentiale aufzeigen zu
kénnen. Rechtzeitig zum Weihnachtsfest 2011 konn-
ten 100 Frauen- und 100 Mannerkalender im Umfeld
der Einrichtungen verschenkt werden, die Aufmerk-
samkeit fur die professionelle padagogische Arbeit
dort schafften. In der Arbeit mit Kérperumrissen der
Jugendlichen in LebensgréBe wurden z. B. allerlei
Attribute des .Mannseins”, .Frauseins” dingfest
gemacht: So wurde u. a. bei den Jungen ,Star-
ke, Kraft und Mut” und bei den Madchen ..schlank,
htbsch und geschminkt™ genannt. Die Angaben und
Ideen der Jugendlichen lieferten mogliche Bildideen
fur den Kalender, die in aussagekraftigen Fotos ver-
eint wurden. Alle Fotoshootings fanden gemeinsam
statt; die Jugendlichen lernten im Verlauf des Pro-
jekts das Fotografieren mit einer digitalen Spiegel-
reflexkamera und im improvisierten Baustrahler-
studio Lichtwirkung und Lichtsetzung kennen.
Kontakt Peter Scharff, Dipl. Soz. Pad., Paderborn,

www.gestochenscharff.de

Zusammenstellung: Anke Rogmann, Praktikantin im
Jfc Medienzentrum, Sabine Sonnenschein
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EDITORIAL

,,Ich bin bereit! Ich bin bereit!”, Spongebobs frohliches Lied kennt jedes Kind. Wahrend
Nachwuchs und Marketingmanager angesichts populdrer Fernsehstars wie dem schrag-
anarchischen Schwammkopf noch immer gleichermaBen in Verziickung geraten, fragen
sich viele Eltern und Pidagogen entsetzt, ob solche Vorbilder fiir die kindliche Entwicklung
taugen. Doch das Fernsehen mit seinen Kinderhelden hat in der Gunst der Kinder lingst
Konkurrenz bekommen. Mobile Gerite sind ebenfalls bereit — und zwar jederzeit: Kon-
solen, aber auch iPads, Tablets oder Smartphones sind die neuen Verheiungsmaschinen
in der weiten Welt medialer Verlockungen. Schon Kleinkinder lieben den Touchscreen,
so beginnt Mediennutzung heute immer frither; die Medienwelt wird immer komple-
xer, kommerzieller, individueller, interaktiver, diskreter. In rasanten Zeiten stetig neuer
Medienentwicklungen gilt es, den Uberblick zu behalten und die grundsitzlich positive
Haltung nicht zu verlieren, dass das Aufwachsen in der heutigen Medienwelt dennoch
gelingen kann.

Sind Sie bereit, sich auf eine Medienerziehung einzulassen, die aktuelle Entwick-
lungen chancenorientiert im Blick halt, aber auch Risiken erkennt und ihnen Rechnung
tragt? Oder gehoren Sie zu den Medienskeptikern, fir die ,, Natiirlichkeit™ per se das bes-
sere Erziehungsgebot ist? Kinder jedenfalls nutzen Medien heute sehr vielfaltig: Sie sind
Reibungsflichen fiir die Entwicklung ihrer — auch geschlechtlichen —Identitdt, sie dienen
der Kommunikation, dem personlichen Ausdruck und sind Quellen formellen und infor-
mellen Lernens. Die Welt ist fiir viele Kinder héchst kompliziert geworden: Die Anforde-
rungen in der Schule steigen beispielsweise, und der ,,sichere” Sozialraum Familie erfahrt
seine Wandlungen durch neue Familienkonstellationen oder die Berufstitigkeit beider
Elternteile. Games, Serien oder Apps haben deshalb fiir Kinder eine entlastende Funkti-
on —Anschalten zum Abschalten, wie fiir uns Erwachsenen tibrigens auch. Aber Medien
kénnen auch Orte der Erkenntnis sein, an denen Kinder vielfaltige Erfahrungen machen.
Sie bieten enorme Bildungschancen, machen Inhalte anschaulicher, abwechslungsreicher,
interaktiver. Und sie kdnnen das Miteinander beférdern jenseits virtueller Chats: Beim
gemeinsamen Gaming, ,,Fachsimpeln® tiber die Lieblingsserie oder bei einer GPS-Tour
entdecken Sie neue Seiten bei den Kinder und bei sich selbst.

Kinder miissen heute mit Medien leben lernen — dies gelingt ihnen besser, wenn sie in
Eltern und Pddagogen kompetente Ansprechpartner finden, die problematische Inhalte mit
ihnen bearbeiten und sie dabei unterstiitzen, Selektionsvermdégen und eine kritisch-krea-
tive Kompetenz im Umgang mit den Medien zu entwickeln. Bei aller Medienbegeisterung
gilt es jedoch vor allem auch, Grenzen zu setzen. Natiirlich tut ein UbermaB an nicht kind-
gerechten Filmen, Websites oder Spielen Kindern nicht gut! Das richtig Einschalten ist heu-
te eine Basisqualifikation, aber in unserer schnelllebigen, hektischen Medienwelt gewinnt
eine weitere Fihigkeit immer mehr an Bedeutung: einfach mal abschalten zu kénnen.

Sabine Sonnenschein
Redaktion



