HELEN KNAUF

Digitale Medien in der Kita

Sinnvoller Umgang mit hilfreichen Werkzeugen

Kita in der digitalen Welt

Die Nutzung von digitalen Medien durch Kinder
wird in der 6ffentlichen Diskussion oft negativ
bewertet. Fin hoher Fernsehkonsum oder das lange
Spiel mit dem Smartphone oder einer Konsole wer-
den oftmals als Ursache fiir bestimmte problematische
Entwicklungen von Kindern gesehen. Verschiedent-
lich wies die empirische Forschung einen Zusam-
menhang zwischen hohem Medienkonsum und
schlechten Schulleistungen (Pfeiffer et al. 2007) so-
wie der Entwicklung von Hyperaktivitit/ADHS nach
(Christakis et al. 2004; Riedel und Busching 2017).
Diese Analysen korrespondieren mit den Alltags-
beobachtungen pddagogischer Fachkrifte in Kinder-
tageseinrichtungen: Sie erleben Kinder, von denen
sie wissen, dass sie digitale Medien haufig nutzen, oft
als unausgeglichen und aggressiv und beobachten
Defizite bei deren motorischer oder sprachlicher Ent-
wicklung (Friedrichs-Liesenkotter 2016; Six und
Gimmler 2007). Viele Eltern wiederum sehen insbe-
sondere das Internet als einen potenziellen Ort der
Gefahr; so stimmen 86 Prozent der Eltern von Kin-
dern unter finf Jahren der Aussage ,Das Internet ist
fiir Kinder gefahrlich” voll und ganz oder iiberwie-

gend zu (Medienpéddagogischer Forschungsverbund
Stdwest 2015).

Omnipréasenz von digitalen Medien -
auch for Kinder

Zugleich zeigen Studien und auch Alltagsbeobach-
tungen, dass digitale Medien einen immer gréReren
Raum im Leben nicht nur von Erwachsenen, sondern
auch von Kindern einnehmen. Die starke Durchdrin-
gung aller Lebensbereiche mit Medien - die Mediati-
sierung - ist ein wesentliches Kennzeichen unserer
heutigen Lebenswelt. Kinder wachsen heute in einer
medienreichen Umwelt auf: In Familien stehen den
Kindern téglich die verschiedensten Medien zur Ver-
figung (European Commission 2015a). Zwar besit-
zen Kinder unter sechs Jahren eher selten eigene Ge-
rdte, jedoch ist in nahezu allen Familien mindestens
ein Smartphone vorhanden, das den Kindern prinzi-
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Welche Medien meinen wir eigentlich?

In der Sffentlichen Diskussion wird meist Uber ,die” digita-

len Medien gesprochen. Dabei ist das, was sich unter die-

sem Oberbegriff fassen lasst, exirem vielfaltig: Von der

Spiel-App ,Doodle Jump* bis zum USB-Mikroskop, von

Facebook bis zur Pflanzenbestimmungs-App, vom Baller-

spiel auf der Konsole bis zur Maus-App, vom digitalen

Fotoarchiv bis zur Suchmaschine im Internet - all das sind

»digitale Medien“, denn darunter werden ganz allgemein

alle Medien gefasst, die auf Basis digitaler Codes auf

elektronischen Geraten funktionieren. Eine einfache Kate-
gorisierung digitaler Medien kann entlang ihrer vier Funk-
tionen hergestellt werden:

1. Spiel und Unterhaltung: digitale Adaptionen von tradi-
tionellen Spielen (z.B. Memory, Puzzle, Mensch-drge-
re-dich-nicht), speziell fir digitale Gerate konzipierte
Spiele (z.B. Apps zum Verkleiden, FuBballsoftware fiir
Konsolen) aber auch Filme (z. B. auf Videoplaitformen,
in einer App oder bezahlte Filme/Serien).

2. Training: Erwerb und Ubung bestimmter Fertigkeiten,
z.B. in Mathematik, Lesen, Coding, Sprache (Anwen-
dungen auf Computer, Smartphone und Tablet).

3. Information: Recherchen zu bestimmten Themen (Inter-
net), Erweiterung der sinnlichen Wahrnehmung (digitale
Werkzeuge wie Lupen, Unterwasserkameras) oder le-
xikalische Apps (z. B. zur Vogelstimmenerkennung).

4. Kommunikation: Kontaktaufnahme und -pflege mit
anderen (rdumlich entfernten) Personen (E-Mail, Vi-
deotelefonie), gemeinsame Reflexion und Austausch,
Erinnern und Erzéhlen (Fotoarchiv), Prasentieren
(Présentationssoftware, Filmschnitt), Online-Commu-
nities.

Viele digitale Medienangebote vereinen mehrere Funktio-

nen, so haben beispielsweise Apps zu mathematischen

Grundoperationen oft einen spielerischen Charakter.

Dennoch steht zumeist eine einzelne Funktion im Vorder-

grund, die eine Zuordnung zu den vier genannten Funkti-

onen zulasst.




AUF EINEN BLICK

Unsere Welt ist gepragt von digitalen Medien. Sie kénnen Spiel, Unterhaltung, Training, Information und
Kommunikation dienen. Wahrend die beiden erstgenannten Funktionen in deutschen Kitas kaum eine Rolle
spielen, lassen sich die letzteren durchaus sinnvoll nutzen — als selbstverstindliches Element von Projek-
ten, als hilfreiches Handwerkszeug bei Dokumentation, Prasentation und Kommunikation. So lernen Kinder
einen sinnvollen Umgang mit digitalen Medien — und kénnen deren Inhalte und das eigene Verhalten

besser reflektieren.

piell auch zur Verfiigung steht (DIVSI 2015). 20 Pro-
zent der Vier- bis Funfjdhrigen spielen mindestens
einmal pro Woche Computer-, Konsolen- oder On-
line-Spiele; 12% nutzen ein Smartphone (Medien-
padagogischer Forschungsverbund Siidwest 2015).
Diese Daten stammen aus dem Jahr 2014; es ist zu
vermuten, dass die Mediennutzung der Kinder seit-
dem eher zugenommen hat.

Die Rolle der Kindertageseinrichtungen:
abschirmen oder anleiten?

Angesichts der mit der Nutzung von Medien verbun-
denen Risiken und Befiirchtungen einerseits, der All-
gegenwart von digitalen Medien andererseits sehen
sich viele piddagogische Fachkrifte in einer Zwick-
miihle. Ist es angesichts der mit digitalen Medien ver-
bundenen Gefahren nicht sinnvoll, Kindern wenigs-
tens in der Kita einen medienfreien Raum zu bieten?
Oder ist es gerade notwendig, Kinder an pddagogisch
wertvolle Medienangebote heranzufiihren? Wie kann
eine verantwortungsvolle Medienbildung aussehen,
die die realen Gefihrdungen, aber auch Angste von
Eltern und Fachkrédften ernst nimmt, zugleich aber
Kinder ermutigt, sich Medien zu eigen zu machen,
um sie im Sinne einer digitalen Bildung als ein niitz-
liches Handwerkszeug verwenden zu konnen?

Ein hilfreicher Ansatz auf dem Weg zur angemes-
senen Nutzung digitaler Medien stellt die genauere
Betrachtung der Funktionen einzelner Medienange-
bote dar: Sie kdnnen dem Spiel und der Unterhal-
tung, dem Training, der Information und der Kom-
munikation dienen (vgl. Abbildung 1). Die eingangs
zitierten Studien, die negative Folgen eines hohen
Medienkonsums fiir die kindliche Entwicklung bele-
gen, beziehen sich fast ausschliefllich auf die tiber-
milige Nutzung von Medienangeboten, die dem
Spiel und der Unterhaltung dienen. Demgegentiiber
stehen gerade diese Angebote nicht im Zentrum des-
sen, was eine sinnvolle digitale Bildung in Kinderta-
geseinrichtungen ausmacht. Einen eher geringen
Stellenwert in Kitas haben aus medienpddagogischer
Sicht auch Medienangebote, die dem Training die-
nen. Da die Flementarstufe des Bildungssystems ge-

rade in Deutschland nicht als Schulvorbereitung
konzipiert ist, bei der Kinder grundlegende Fahig-
keiten in einzelnen Schulfichern (Lesen, Rechnen,
Schreiben) erwerben sollen, werden im Kitaalltag tib-
licherweise auch keine schulférmigen Ubungsein-
heiten durchgefiithrt. Apps zum Rechnen oder Com-
puterprogramme zur Forderung der Lesekompetenz
diirften deshalb in deutschen Kitas also wenig zur
Anwendung kommen. Aus einer (medien-)pddagogi-
schen Perspektive sind es deshalb vor allem digitale
Medien, die der Information und der Kommunikati-
on dienen, die fiir Kitas relevant sein sollten.

Medien als Bestandteil der Kita-Arbeit

Insbesondere Medienangebote, die der Information
dienen, sind vornehmlich als ein integraler Bestand-
teil der tblichen pddagogischen Arbeit zu sehen
und weniger als ein gezieltes medienpddagogisches
Vorhaben. Dabei kann es um eine projekt- oder the-
menbezogene Recherche im Internet gehen (z.B.
Spielplan der Fullball-WM, Backrezepte, Tiere im Re-
genwald, Mandala-Vorlagen) oder um Untersuchun-
gen, die digitale Werkzeuge nutzen (z.B. ein an ein
Smartphone oder Tablet anschlieffbares Mikroskop,
die Unterwasserkamera zur Erforschung des nahe-
gelegenen Flusses oder Apps zur Messung von Laut-
starke, Temperatur, Himmelsrichtung, Herzfrequenz
usw.). Diese Informationsquellen konnen herkomm-
liche Bildungswege auf selbstverstindliche Weise
erginzen. Auf diese Weise kann die digitale Technik
als hilfreiches Handwerkszeug sichtbar werden und
bleibt nicht nur auf Spiel- und Unterhaltungsfunk-
tionen beschrankt. Gerade Kindern, die zuhause
digitale Medien vornehmlich als Spiel- und Unter-
haltungsgerite erleben, kénnen auf diese Weise zu-
sdtzliche Perspektiven erdffnet werden.

Fin weiteres wichtiges Element der digitalen Bil-
dung in Kindertageseinrichtungen sind kommunika-
tionsorientierte Anwendungen. Damit ist zundchst
insbesondere die Kommunikation im Nahbereich
gemeint, namlich die Prisentation der eigenen Pro-
jekte und Aktivitdaten durch Fotos, Wanddokumenta-
tionen oder Filme. Intuitiv zu bedienende Software
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Abb. 1: Funktionen digitaler Medien

und die Touchtechnologie auf Tablets ermdglicht es
auch Kindern, prasentable Ergebnisse zu erzielen. Im
Bereich Film und Foto kdnnen dartiber hinaus auch
eigene Projekte entstehen, die die Technik in den
Mittelpunkt stellen, wie etwa bei der Produktion ei-
nes Horspiels oder eines Trickfilms.

Fotos oder Videos kénnen auch Gesprichsanlass
sein und so die Kommunikation in der Gruppe anre-
gen (Neufy 2016: ,Medien als Erinnerungs- und Ei-
zahlhilfe”). Kommunikation kann aber auch aus der
Kita und dem regionalen Umfeld herausfithren und
iber E-Mail oder Videotelefonie oder auch soziale
Netzwerke Verbindungen zu Kindern in der ganzen
Welt herstellen (Knauf 2016a).

Information

Erinnern und Erzéhlen

Projekt- und themenbezogene
Recherche

Prasentation der. eigenen Arbeit

Nutzung digitaler Werkzeuge

Abb. 2: Drei Saulen digitaler Bildung in Kindertageseinrichtungen
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Kommunikation mit
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Kita in der digitalen Welt KONTEXT

Medien als Informationsquelle und Kommunikati-
onsmittel bilden zwei Sdulen der digitalen Bildung in
Kindertageseinrichtungen; hinzu kommt eine aus
medienpddagogischer Sicht wichtige dritte Saule: die
Reflexion von Medienangeboten und Mediennut-
zung (vgl. Abbildung 2). Hierbei steht das Medium
explizit im Vordergrund und die Medien haben nicht
nur eine unterstiitzende Rolle der pidagogischen Ar-
beit. Zum einen konnen verschiedene Medienange-
bote und -erfahrungen, die die Kinder gemacht ha-
ben, gemeinsam besprochen werden (z. B. Bewertung
von Spielen). Zum anderen findet hier aber auch das
Erforschen der Medien selbst seinen Platz: Beleuchtet
werden konnen zum Beispiel die Bedeutung von
Werbung oder die technische Funktionsweise einzel-
ner Gerdte. Unterstiitzt werden konnen diese Explo-
rationen beispielsweise durch das analoge Medium
Bilderbuch (Beispiele fiir Bilderbiicher zum Thema
Computer: Knauf 2015).

Eine so umrissene digitale Bildung legt den Schwer-
punkt auf eine Erweiterung bisheriger Bildungswege
in Kindertageseinrichtungen — und stellt keinen zu-
sdtzlichen neuen Bildungsbereich dar. In Anlehnung
an Buckingham (2013: 175) kann man auch sagen:
In einer Welt, die von digitalen Medien dominiert
wird, ist es notwendig, unser Verstindnis von Bil-
dungsprozessen zu verandern und ein umfassenderes
Verstdndnis von Bildung zu erweitern. Der Umgang
mit digitalen Medien ist ein Teil davon.

Die padagogische Fachkraft -
das analoge Wesen?

Sicher nicht. Denn die Allgegenwart digitaler Medi-
en betrifft mehr noch als bei den Kindern den Alltag

Reflexion

Medienangebote

Erforschen von Medien




Recherchieren, erzahlen, reflektieren: wichtige Saulen der
Medienpadagogik

der Erwachsenen - also auch den Alltag der pddago-
gischen Fachkrifte. Dies bezieht sich nicht nur auf
die private Mediennutzung (die Textnachrichten auf
dem Smartphone, der Einkaufsbummel beim On-
line-Handler, die schnelle Recherche iiber die Such-
maschine), sondern vor allem auf den Einsatz digita-
ler Werkzeuge im professionellen Kontext. Digitale
Fotografie und Bildbearbeitung und das Verfassen
von Elternbriefen und Berichten haben inzwischen
wohl in allen Kindertageseinrichtungen Finzug ge-
halten. Der Blick in andere Linder zeigt, dass noch
weitere Entwicklungen zu erwarten sind: So nutzen
beispielsweise in Neuseeland, dem Herkunftsland
der Lerngeschichten, immer mehr Kindertagesein-
richtungen die Moglichkeit, Lerngeschichten (neben
der ausgedruckten Form) den Eltern auch in einer
virtuellen Wolke bereitzustellen (Knauf 2017). Sozia-
le Netzwerke wie Facebook und Twitter sowie Blogs
einzelner Kindertageseinrichtungen spielen in ande-
ren Lindern ebenfalls eine wachsende Rolle fiir die
Prisentation der Einrichtungen und ihrer padagogi-
schen Arbeit (beispielsweise in den USA, siehe dazu:
Knauf 2016a und Knauf 2016b).

Wihrend padagogische Fachkrifte in Deutsch-
land diese Entwicklungen teils mit Sorge betrachten,
weil sie die damit verbundenen zusdtzlichen Auf-
gaben und Anforderungen sehen (Knauf 2016b), be-
tonen Fachkrifte, die hiermit Erfahrungen gemacht
haben, die positiven Seiten: vor allem das Sicht-
barwerden ihrer padagogischen Arbeit, die sonst oft
unsichtbar bleibt, wodurch sie vor allem von Eltern
deutlich mehr positive Resonanz erfahren. So sind

auch auf der Ebene der Fachkrifte mit der Mediati-
sierung ihres Berufsalltags Chancen wie Risiken ver-
bunden.

Digitale Bildung und das padagogische
Konzept

Wird digitale Bildung in erster Linie — wie oben be-
schrieben — als integraler Bestandteil der padagogi-
schen Arbeit verstanden, lasst diese sich leicht mit
verschiedenen pddagogischen Ansitzen verkniipfen.
Fiir den Situationsansatz arbeitet Neufd (2016) her-
aus, dass insbesondere der Bezug zur Lebenswelt der
Kinder immer wieder einen Anlass fiir die Einbezie-
hung digitaler Medien darstellt. In der Reggio-Pidda-
gogik wird der Computer als Werkzeug insbesondere
auch fiir Kunst-Projekte gesehen: Beispiele hierfiir
sind die Arbeit mit Bildbearbeitungssoftware, um Fo-
tos der Kinder so zu verdndern, dass sie als Wesen mit
Superkriften erscheinen (,Polymerisation”), oder mit
der ein am Computer gezeichneter Marienkafer zum
Akteur einer Geschichte werden kann (,Die Reise
eines Marienkdfers”) (Kommunale Krippen und Kin-
dergdrten von Reggio Emilia und Reggio Children
2017: 7/21). Neben diesem Ankniipfen an die pada-
gogischen Grundsitze einzelner Ansdtze kann die
Arbeit mit digitalen Medien auch zu einem eigenen
Schwerpunkt fiir einzelne Einrichtungen werden.
Eine Profilbildung in diesem Bereich ergibt insbeson-
dere dann Sinn, wenn die pddagogischen Fachkrifte
iber die entsprechenden Kompetenzen und vor allem
auch die zugehorige Begeisterung fiir das Digitale
verfiigen. .

Und die Eltern?

In Publikationen zum Thema Medien und Kita ist
immer wieder zu lesen, dass es wichtig ist, die Eltern
in die Auseinandersetzung mit Medien einzubezie-
hen (z.B. Neuss 2016). Auch Studien zeigen, dass die
Mediennutzung der Kinder sich oft am Medienver-
halten der Eltern orientiert (Lauricella et al. 2015) und
Kinder — wie in anderen Lebensbereichen auch -
vieles durch Beobachtung und Vorbild lernen (Euro-
pean Commission 2015). Jedoch birgt die Zielset-
zung, Eltern in die Auseinandersetzung mit digitalen
Medien einzubeziehen, auch Fallstricke. Ankniip-
fend an einer in den letzten Jahren laut werdenden
Kritik an der Idee der Bildungs- und Erziehungspart-
nerschaft (z.B. Betz 2015) gilt auch hier: Es kann
nicht die Aufgabe padagogischer Fachkréfte sein, El-
tern den ,richtigen” Umgang mit digitalen Medien
darzulegen oder gar beizubringen. Auch sollten Kin-
der nicht als Sendboten eines besseren Medien-
verhaltens instrumentalisiert werden. Schlieflich ist
auch die Abwertung oder das Anprangern eines (ver-
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meintlich) ungtinstigen Medienkonsums in den Fa-
milien nicht Aufgabe padagogischer Fachkrifte. Mit
solchen Zielstellungen wiren Kitas erstens iiberfor-
dert und zweitens wiirde es auch ihrer professionel-
len und gesellschaftlichen Rolle nicht entsprechen:
Ihre Aufgabe besteht in der Bildung, Betreuung und
Erziehung der Kinder - nicht in der Belehrung von
Eltern. Der Fokus einer digitalen Bildung solite des-
halb auf der Ermunterung zur kreativen und bil-
dungsorientierten Nutzung digitaler Medien liegen.

Voraussetzungen: Von A wie Ausstattung
bis Q wie Qualifikation

Die Schwerpunktsetzung der Arbeit mit digitalen
Medien auf die Integration in das pidagogische All-
tagshandeln darf nicht dariiber hinwegtiuschen,
dass die Etablierung einer digitalen Bildung in Kin-
dertageseinrichtungen mit Investitionen verbunden
ist: Fachkrdfte benotigen entsprechende Fort- und
Weiterbildungen, da das Thema an Fachschulen oft
nur oberflichlich behandelt wird (Friedrichs-Liesen-
kotter 2016) oder die Ausbildung bei der einzelnen
Fachkraft einfach bereits zu lange zuriickliegt und
nicht den aktuellen technischen und gesellschaftli-
chen Entwicklungen entspricht. Es bedarf aber auch
finanzieller Mittel, denn auch wenn die Kosten fiir
digitale Geridte deutlich gesunken sind, steht nach
wie vor in vielen Einrichtungen nicht einmal die di-
gitale Grundversorgung aus aktuellem Computer,
(Farb-)Drucker und Digitalkamera zur Verfiigung. Fiir
Schulen und Hochschulen hat das Bundesbildungs-
ministerium eine viel beachtete ,Bildungsoffensive”
zur Digitalisierung gestartet, die unter anderem fiir
eine entsprechende Infrastruktur sorgen soll. O
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